REGLEMENT SOCCER RSM 2010

Le réglement de Soccer pour I'événement RSM 20&té a&onstruit suivant ceux des éditions précédefitagefois,
des changements ont été apportés pour 'améliordts évenements RSM.

1. Code de conduite
Le fair-play devra étre manifesté par chaque égeipse montrant disciplinée, ponctuelle, dynamigoejbative, avec
une tenue uniforme, ne contestant pas les décisieasarbitres, n'agressant pas ses adversairdsysigpement ni
verbalement, montrant un esprit de fraternité &at une bonne ambiance. Tous ces éléments nomustifha
privilégiant et mettant en évidence le bon compoeet général de I'équipe déterminent le choix dguipe fair-play
de la RSM 2010. Les valeurs RSM doivent étre respgsc
Tout comportement non-sportif

- Conduite allant & I'encontre des principes moraumjures, insultes (mots et gestes), intimidations...

- Agression : intentionnelle ou accidentelle, avdotant ou aprées le match,
sera sanctionné d’expulsion immédiate.

Chaque équipe se doit de désigner un gérant (uchfat un capitaine. Ces derniers seront les resfbes des
comportements et attitudes des membres de leup&qui

Il est de la responsabilité de chaque gérant (Joetathu capitaine d’équipe d’'informer et d’expliguetous les joueurs
de son équipe le réglement technique, le déroulexherournoi et les régles d'organisation de la R3040. Tout

manquement a ces responsabilités peut entraiixetd®on de I'équipe de I'évenement.

lls seront les seuls interlocuteurs des officidiss arbitres et des organisateurs, et ce, a tootemtoutile. Le gérant
(coach) est le seul intervenant habilité a se proeo au nom de I'équipe dans tous les cas, notamereras de
probléme majeur au cours d’un match.

2. Organisation
2.1.Table centrale

La table centrale centralise tous les résultatsntshs, assure la communication pour informeradad public, assure
I'affichage pour la communication avec le public kuterrain, étre en relation avec chaque respmestiéquipe ainsi
que les responsables des terrains.
Les superviseurs auront la tache de surveillefeleiies de match depuis les matches de la phaadigative jusqu’en
finale, ils seront en permanence en collaboratiet des arbitres, ils rendent compte au coordimates résultats a
chaque fin de match.
2.2.Tirage au sort
Le tirage au sort aura lieu le 2 juillet 2010 a Qe
Le tournoi sera organisé en 2 poules de 4 équipes.
Le tirage au sort se fera de maniére aléatoirgy iura pas le systeme de « téte de poule ».
2.3.Liste des terrains
Les terrains de matchs sont situés dans le Panev€ha de Québec au 7700 Boulevard de I'Ormiére.
v' Terrain 1 (T1) : synthétique intérieur
v' Terrain 2 (T2) : synthétique extérieur

3. Déroulement du tournoi
3.1.Déroulement du tournoi
15’ avant un match
- Table centrale
- 2 Capitaines
- Les 2 équipes doivent se mettre en tenue
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- Les 2 capitaines contrélent les feuilles de match
3’ avant I'heure prévue
- L'arbitre appelle les joueurs a pénétrer sur leater,
- Le match doit débuter au plus tard 3’ apres I'hgusvue
- Une équipe ne présentant pas 8 joueurs (gardieprcg®inrau moment du coup d’envoi sera
forfait.
Durant le match
L’arbitre
- veille au respect des horaires
- note les buts, cartons sur la feuille de match
- enregistre les incidents
En fin de match
- Le superviseur, I'arbitre et les 2 capitaines sigrie feuille de match
- Le superviseur communique le résultat a la tabhérake

3.2.Décompte des points pour la phase de qualification
- Match gagné : 3 points
- Match gagné par forfait (+1) : 3 points
- Match nul: 1 point
- Match perdu: 0 point
- Match perdu par forfait (-1) : O point

En cas d’éqalité :
Pour départager les éventuelles égalités, le ctemsiesera établi selon les critéres suivants :
1. Total des points
. Plus grand nombre de points obtenus dans leshemtlu groupe entre les équipes concernées.
. Différence de buts particuliere des matchesrdepes entre les équipes concernées.
. Plus grand nombre de buts marqués dans les esatichgroupe entre les équipes concernées.
. Meilleure différence de buts sur I'ensemble mhaschs du groupe.
. Plus grand nombre de buts sur I'ensemble desh®alu groupe.
. Classement fair-play

N o o wWwN

3.3.Différentes phases
3.3.1.Phase de qualification
Les 2 premiers de chaque poule seront qualifiés lesu/z finales
Chaque équipe jouera 2 matchs pendant la phasaatiéagtion
Temps de jeu2 x 20 minavec une pause de 5 min pour les poules de 4&xuip
En cas de désistement de derniére minute, despdeld seront constituées.
Temps de jeu : 2 x 20 min avec pause 5min poypsdetes de 3

3.3.2. ¥ Finale : élimination directe
1°" 5 finale entre le®Lde la poule A contre I€'%2de la poule B
2°™ 14 finale entre le®ide la poule B contre |€%de la poule A
Temps de jeu2 x 20 min
Pause : 5min
En cas d’égalité a I'issue des 40 min, prolongatier? x 5 min (sans pause).
En cas d’égalité aprés les 50 min, tirs au but«TWort subite » a partir du sixieme tir au butgalé&é de tirs.
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3.3.3. Finale
Gagnants de la”t et de la 2™ finales
Temps de jeu2 x 25 min
Pause : 5 min
En cas d'égalité a I'issue des 50 min, prolongatier2 x 5 mn (sans pause).
En cas d'égalité aprés les 60 mn, tirs au but«TWort subite » a partir du sixiéme tir au but alég de tirs.

4. Réglement technique

4.1.Réglement technique
Toutes les équipes participantes au tournoi deesd@6M 2010 doivent connaitre toutes les reglesade de football
selon les regles de la FIFA en mode tournoi a Bption des régles modifiées ci-dessous.

4.2.Les arbitres
Des arbitres officiels seront présents pour anbié® matches de qualification et les phases finale
Chaque match sera géré par 3 arbitres: 1 arbéinéral et 2 arbitres latéraux. L'arbitre centradteeseul juge des
décisions prises durant le match, seul le capitamera lui parlerLes décisions des arbitres sur les faits en relatio
avec le jeu sont sans appel
Il peut arréter temporairement ou définitivementlatch a chaque infraction aux lois du jeu ou ésorad’événements
extérieurs, quels qu’ils soient.
L'organisation de la RSM 2010, avec la collaboratites arbitres, peut exclure la ou les équipe(spepturbent le bon
déroulement des matchs.

4.3.Composition des équipes

- Tout joueur doit avoir obligatoirement son badgdae que participant.

- Tout joueur admis au tournoi doit respecter lesdd@ns de participation dans I'article dioueur
Originaire de Madagasikara (JOM)de la RSM

- Les joueurs sont inscrits sur la feuille de matehnombre des joueurs ne doit pas dépasser 17ysour
match, soit 11 titulaires avec 6 remplagants.

- Une équipe doit avoir un jeu de maillot completrdéme couleur ot chacun doit étre identifié par un
numéro inscrit au dos.

- Un joueur inscrit sur une feuille de match ne gmag changer d’équipe durant tout le tournoi.

4.4, Admission sur le terrain

- L'entrée des joueurs ainsi que les remplacemeatsriant sans arrét de jeu) se font au milieu dwaiter
en avisant les arbitres de match.

- Chaque équipe a droit a 4 remplacements durantuehatatch. Toutefois, tout joueur titulaire ou
remplagant ayant été remplacé ne pourra plus nesenle terrain.

- Aucune personne non autorisée ne pourra pénétrée wrrain.

- Tout joueur qui écope d'un 2iéme carton JAUNE didigatoirement suspendu pour son prochain match.
Cette régle s’applique deés la phase éliminatosquta la demi-finale.

- Tout joueur qui écope d'un carton ROUGE est obtizament suspendu pour le prochain match. Cette
regle s'applique dés la phase éliminatoire jusda’aemi-finale. Les sanctions seront cumulées duran
toute la durée du tournoi.

- Tout joueur qui écope d’'un 2ieme carton ROUGE bgatoirement suspendu jusqu’a la fin du tournoi.

! http://rsmalagasy.com/fr/jom.html
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4.5.Forfait d'une équipe
Une équipe présente sur le terrain moins de 8 jgsugardien compris) au moment du coup d’envoi
Une équipe sans gardien de but
Une équipe sans maillot
Au 4iéme carton rouge lors d’'un méme match
Une équipe ne se présentant pas 5 min avant l¢ débmatch. Un appel est effectué 15 min avant le
début du match.
Une équipe forfait aura 0 point et sera créditéldau Goal Average.
Une équipe gagnante par forfait aura 3 pointsret sgdité de3 +1 au Goal Average

4.6.Fautes sanctionnées d'un carton ROUGE sortie du match en cours et suspension pour le match suivant.

5. Autres

2 cartons jaunes lors d’'un méme match

Tout jeu dangereux

Tacler un adversaire (a I'appréciation de I'arBitre

Frapper ou essayer de frapper un adversaire

Se rendre coupable d'une faute grossiére

Se rendre coupable d'un acte de brutalité

Cracher sur un adversaire ou toute autre personne

Annihiler une occasion de but manifeste d’'un adsieesen touchant délibérément le ballon de la main
(sauf le gardien de but dans sa surface de répayati

Anéantir une occasion de but manifeste d'un jowssudirigeant vers le but adverse en commettant une
faute passible d'un coup de franc ou d'un coupidd gde réparation

Tenir des propos blessants, injurieux ou grossiers

En cas de probléme grave ou de réclamation légifam@mmission se réunira et prendra la décision.

5.1.Trophées et médailles

e Champion

* Vice champion (équipe vaincue a la finale)
+ Meilleure Equipe Fair-play

5.2.Assurances

Chaque individu doit lui-méme s’assurer personnadiet auprés des ses assurances. En cas de bldssant le
tournoi, le Comité de la RSM 2010 décline touteossabilité.
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