Hapgnct® REGLEMENT VOLLEY-BALL RSM 2010

Le reglement de Volley-ball pour I'événement RSM1Q@0a été construit suivant ceux des éditions pemtéd.
Toutefois, des changements ont été apportés pmaglioration des événements RSM.

1. Code de conduite
Le fair-play devra étre manifesté par chaque égeipse montrant disciplinée, ponctuelle, dynamigoebative, avec
une tenue uniforme, ne contestant pas les décisiessarbitres, n'agressant pas ses adversairdsysigpement ni
verbalement, montrant un esprit de fraternité &at une bonne ambiance. Tous ces éléments nomustifha
privilégiant et mettant en évidence le bon compoemrt général de I'équipe déterminent le choix dguipe fair-play
de la RSM 2010. Les valeurs RSM doivent étre resgesc
Tout comportement non-sportif

- Conduite allant a I'encontre des principes moraumures, insultes (mots et gestes), intimidations...

- Agression : intentionnelle ou accidentelle, avdotant ou aprées le match,
sera sanctionné d’expulsion immédiate.

Chaque équipe se doit de désigner un gérant (uchfa un capitaine. Ces derniers seront les resfbes des
comportements et attitudes des membres de leup&qui

Il est de la responsabilité de chaque gérant (Jostcthu capitaine d’équipe d’'informer et d’expliguetous les joueurs
de son équipe le réglement technique, le déroulexheriournoi et les régles d'organisation de la R3040. Tout

manquement a ces responsabilités peut entraixetu®on de I'équipe de I'événement.

lls seront les seuls interlocuteurs des officidiss arbitres et des organisateurs, et ce, a tootemioutile. Le gérant
(coach) est le seul intervenant habilité a se proeo au nom de I'équipe dans tous les cas, notamerercas de
probléme majeur au cours d’un match.

2. Composition des équipes
Le tournoi est réservé exclusivement aux équipestesiet les joueurs doiverarticle Joueur Originaire de
Madagasikara (JOMJ de la RSM
* Une équipe peut étre composée de 13 joueurs aurmaxians la feuille de match dont 6 joueurs ersjgue
terrain.
e L'équipe doit avoir au moin8 filles dans sa liste de joueur®e plus, 1 fille doit étre en tout temps sur le
terrain.
« Silafille se blesse durant une manche en cotigpjel'équipe joue a 5, un désavantage de 7 pt&hut du
set est effectif au set prochain
* Une fille d'une autre équipe peut étre admise daestquipe SANS fille, mais ne peut revenir damsézpipe
d'origine.
e Minimum 5 joueurs sur terrain (filles ou gargons).
« Equipe a4 joueurs = forfait (pas d'emprunt de joje
e Seuls les joueurs enregistrés sur la feuille delmpeuvent pénétrer sur le terrain et participker @ncontre.
Apres la signature de la feuille par le capitaili@ecomposition de I'équipe ne peut plus étre médifsauf
exception (Ex : joueur blessé)

3. Les touches de balles

< Deux ou trois joueurs peuvent toucher le ballomé&me temps.

» Lorsque deux (trois) coéquipiers touchent le bafitnultanément, il est compté deux (trois) toudeesepté
au contre). Si le ballon, joué par deux (trois)quopiers n’est touché que par un joueur, il n'eshpté qu'une
touche. Une collision entre joueurs ne constituepee faute.

! http://rsmalagasy.com/fr/iom.html
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e Double contact ou "Ballon collé" (transport) auséria la premiere touche seulement. (La
premiére touche peut étre a la réception du sendca la réception d’'une frappe d'attaque. Selsnrégles
officielles : « Toute action envoyant le ballon dinection de I'adversaire, a I'exception du servitedu
contre, est considérée étre une frappe d’attaque »)

« Le ballon peut toucher n'importe quelle partie dups et compte pour une touche.

4. Services

« Service peut étre effectué n'importe ou dans leamservice.

» Contrer le service adverse est interdit.

* Aucun joueur ne peut effectuer une frappe d’attemjurde service adverse, alors que le ballon est tazone
avant et entierement au-dessus du bord supérigiiletu

¢ Le ballon peut toucher le filet lors de son frasskeiment, méme au service.

5. Ballon « OUT »

Un ballon est considéré comme « OUT »
- s'il'touche le sol & I'extérieur du terrain
- s'il touche un objet hors du terrain, le plafondepersonne extérieure au jeu, touche les antecalges,
poteaux ou le filet lui-méme a I'extérieur des besmde coté.

6. Ligne des 3 meétres

Un joueur de la ligne avant (3 métres) peut effectine frappe d’attaque a n'importe quelle haudecondition que le
contact du ballon ait lieu dans son propre espageud

Un arriére peut effectuer une attaque a n’impoutellg hauteur en arriére de la ligne avant. Lorsateimpulsion, son
(ses) pied(s) ne doit (doivent) avoir ni touché&{s)ranchi(s) la ligne d'attaque par contre apradrhppe, il peut
retomber dans la zone avant.

7. Reéglement spécifigue du tournoi

a. Tirage au sort
« Avant chaque match, I'arbitre effectue un tiragesart pour décider du premier service et des aité®rrain
pour le premier set.
« Letirage au sort est effectué en présence desampitaines d'équipes.
e Le gagnant du tirage au sort choisit :
- Soit le droit de servir ou de recevoir le service,
- Soit le c6té du terrain.

b. Fiche technique

Phase qualificative Tournoi éliminatoire dans 2 IpsuA et B) avec 3 ou 4 équipes. Sont
qualifiées directement en 1/2finale les 2 premiédteschaque poule (4
qualifiées).

Les demi-finales sont croisées.

Set 15 points, avec un écart de 2 points
Tie-break a partir du £8°point.

Equipe gagnante Gagnante de 2 sets

Classement Les points sont répartis comme suittchmgagné = 3 points, match
perdu=1 point, disqualification = 0 point

% finale Les 2 premieres de chaque poule sontfifesli:
1°*A-2éme B et Z°A - 1°°B

Finale Les vainqueurs des % finales sont qualifiés

c. Nombre d'interruptions réglementaires
« Chaque équipe a le droit de demander un tempsehdd six remplacements par set.
e Untemps mort a une durée de 30 secondes.
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* Les interruptions peuvent étres demandées papl&ame uniquement.
e Tous les arréts entre les sets ont une durée identioutes.

d. Blogue

Bloque NON AUTORISE pour les garcons contre lesLlHS durant les matchs éliminatoires. Le bloque jg¢nat

simulé, mais il est inter4deit de toucher la balle.

Bloque AUTORISE pour tous les joueurs (filles ouggams) durant les phases finales du tournoi.

e. Limitation des remplacements

e Six remplacements au maximum sont autorisés paip&quar set. Un ou plusieurs joueurs peuvent étre

remplacés au cours d’'une méme interruption.

e Un joueur de la formation de départ ne peut sdttifeu et y retourner qu’une seule fois par senguement

a la place qu'il occupait a I'origine dans la fotina de départ.

« Un joueur remplacant ne peut entrer en jeu qu’oredar set, a la place d'un joueur de la formatierdépart,

et ne peut étre remplacé que par le joueur davaiit pris la place.

f. Forfait et équipe incompléte

« Une équipe qui ne se présente pas a I'heure serrben est déclarée forfait. (aucun retard toléré)
» Une équipe doit se présenter 30 minutes avantdatdit tournoi pour la séance d’échauffement.

* Une équipe INCOMPLETE (4 joueurs), est déclaréafbor

g. Hauteur du filet
2, 35 m (équipe mixte).

h. Arbitrage

« Des arbitres officiels sont prévus. Toute décisiten 'arbitre ne souffre d’aucune discussion. Toainp

accordé est sans appel.

« Des représentants (2 au minimum) des équipes giugeont pas seront sollicités pour étre jugeigieel, 2e

arbitre ou au pointage.

* Néanmoins, chaque équipe sera obligatoirement guagnée d'un(e) délégué(e) capable d'arbitrer (en ca

d'absence d'arbitres).

8. Autres
a. Trophées et médailles
e« Champion
* Vice champion (équipe vaincue a la finale)
« Meilleure Equipe Fair-play

b. Assurances

Chaque individu doit lui-méme s’assurer personnatiet auprés des ses assurances. En cas de bldssant le

tournoi, le Comité de la RSM 2010 décline touteossabilité.

NB : Durant le match, la décision de I'arbitre n’e$ pas contestable
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